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VR технологии 



Мотивация
к соблюдению культуры 

безопасности - важнейшая 
цель предмета ОБЖ



Применение виртуальной реальности 
при изучении ОБЖ направлено на:
• повышение мотивации ученика к изучению
предмета в целом и отдельным его темам;

• формирование практических навыков и
применение полученных теоретических
знаний.



Противоречия использования VR



Виртуальная реальность повышает мотивацию, 
настроение и вовлеченность учеников в процесс



VR позволяет моделировать 
реальную среду



Я использую VR-технологии
• Уроки ОБЖ

• Дополнительное образование

• Сетевое взаимодействие с ОО городского округа Сухой Лог
(программа «Юный спасатель»)

• Мероприятия в лагере дневного пребывания детей

• Проектная деятельность

• Конкурсы



Уроки ОБЖ



Дополнительное образование



Сетевое 
взаимодействие  

(программа 
«Юный спасатель»)



Лагерь дневного пребывания



Проектная деятельность, конкурсы




